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Was ist Versionsverwaltung?
I
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,Versionsverwaltung“ — Bearbeiten

Deine Anderungen werden angezeigt, sobald sie gesichtet wurden. (Hilfe)

Du bearbeitest diese Seite unangemeldet. Wenn du deine Anderung speicherst, wird deine aktuelle IP-Adresse in der Versior
Benutzerkonto anlegst, bleibt deine IP-Adresse verborgen.

Speichere hier bitte keine Textversuche ab. Daflir haben wir unsere Spielwiese.

F K /¥ @ B[\ » Eweitert » Sonderzeichen » Hilfe

Eine ''"'Versionsverwaltung''' ist ein System, das zur Erfassung von Anderungen an Dokumenten oder Dateien wverwendet wir

gezichert und kdnnen spiter wiederhergestellt werden. Versionsverwaltungssysteme werden typischerweise in der Softwaree
bei [[Bircanwendung]]en ocder [[Content-Management-System]]en zum Einsatz.

Ein Beispiel i=t auch die [[Wikipedia]], hier erzeugt die Software nach jeder Anderung eines Artikels eine neue Version
ez 2ind keine Varianten vorgesehen. Da zu jedem Versionswechsel die grundlegenden Angaben wie Verfasser und Uhrzeit fes
Bedarf — beispielsweizse bei wversehentlichen Anderungen — kann man zu einer fritheren Version zuriickkehren.

Die Versionsverwaltung ist eine Form des [[Variantenmanagement]]s; dort =sind verschiedene Sprachvarianten oder modal an
VRIYCE' Y'Y (Version Control System) gebriuchlich.



Beispiel: Wikipedia

,vVersionsverwaltung“ — Versionsgeschichte

Logbicher dieser Seite anzeigen

In der Versionsgeschichte suchen

bis Jahr: 2014 = und Monat: alle ~ Markierungs-Filter:

Alte Versionen des Artikels (Hilfe):

¢ (Aktuell) = Unterschied zur aktuellen Version, (Vorherige) = Unterschied zur vorherigen Version

» Uhrzeit und Datum = Artikel zu dieser Zeit, Benutzername bzw. IP-Adresse des Bearbeiters, K = Kleine Anderung

» (123 Bytes) = Griilke der Version; (+543)/(-792) = Anderung der Seitengri®e in Bytes gegeniiber der vorherigen Version

* Um Unterschiede zwischen zwei bestimmten Versionen zu sehen, die Radiobuttons markieren und auf ,Gewahlte Versionen vergleichen® klicken

(neueste | alteste) Zeige (ndchste 50 | vorherige 30) (20| 30 | 100 | 2530 | 500)

[ Gewahlte Versionen vergleichen ]

o (Aktuell | Viorherige) @ 17:27, 21. Okt. 2014 Kghbin (Diskussion | Beitrage) . . (12.700 Bytes) (-15) . . {Die lefzte Textanderung von 79.221.2. 219 wurde verworfen und die
[automatisch gesichiet]

» (Aktuell | Vorherige) @ 10:39, 7. Okt. 2014 79.221.2 218 (Diskussion) . . (12.715 Bytes) (+153) . . (rickgangig)

s (Aktuell | Vorherige) © 16:05, 2. Okt. 2014 YMS (Diskussion | Beitrdge) K .. (12.700 Bytes) (-2) . . (Anderungen von 171.18.29.130 (Diskussion) auf die letzte Viersion va
o (Aktuell | Vornerige) ©  15:54, 2. Okt. 2014 171.18.29.130 (Diskussion) . . (12.702 Bytes) (+2) . . (—Hauptaufgaben) (rickgangig)

» (Aktuell | Vorherige) © 13:29, 21_ Jul. 2014 194.8 218.60 (Diskussion) . . (12.700 Bytes) (+13) . . (—Weblinks: ftoten Link mit Alfernative ersefzi) (rickgangig) [gesichtet vo
» (Aktuell | Vorherige) © 09:40, 23. Mai 2014 MRosetree (Diskussion | Beitrage) K . . (12.687 Bytes) (-4) . . (—Beispiele” Verlinkung auf Subversion Artikel, nicht auf Weite
» (Aktuell | Vorherige) © 09:13, 8. Mai 2014 1951247 210 (Diskussion) . . (12.691 Bytes) (+42) . . (Link auf azykdischer Graph von der Weiterleitung direkt auf die relevar
» (Aktuell | Vorherige) © 22:36, 6. Feb. 2014 Elektrolurch {Diskussion | Beitrage) K . . (12.649 Bytes) (+9) . . (—\Verfeite Versionsverwalfung) (rickgangig) [automatisch gesi
o (Aktuell | Vornerige) ©  22:35, 6. Feb. 2014 Elektrolurch (Diskussion | Beitrage) K . . (12.640 Bytes) (+417) . . (— Verteilte Versionsverwaltung: Hinweis auf ibliche Praxis
» (Aktuell | Vorherige) © 13:43, 30 Jan. 2014 193.8.177.17 (Diskussion) . . (12.223 Bytes) (+39) . . (riickgdngig) [gesichtet von Mfb]



,versionsverwaltung“ — Versionsunterschied

Zeile

Zeile

[gesichtete Version]
Version vom 29. Oktober 2013, 11:48 Uhr (Bearbeiten)
Autorabe71 (Diskussion | Beitrage)
(—Bei e)

+— Zum vorherigen Versionsunterschied

1]

Wikipedia

[gesichtete Version]

Aktuelle Version vom 21. Oktober 2014, 17:27 Uhr (Bearbeiten) (riickgiangig)
Kghbln (Diskussion | Beitrage)
(Die letzte Textdnderung von 79.221.2.219 wurde verworfen und die Version 134544628 von YMS wiederhergestellt.)
(Markierung: HHVM)

(12 dazwischenliegende Versionen von 9 Benutzern werden nicht angezeigt)

1:

Eine “Versionsverwaltung™ ist ein System, das zur Efassung von Anderungen an Dokumenten oder Dateien verwendet wird. Alle Versionen
werden in einem Archiv mit [Zeitstempel]] und Benutzerkennung gesichert und kiénnen spater wiederhergestellt werden.
Versionsverwaltungssysteme werden typischerweise in der Softwareentwicklung eingesetzt um [[Quelitext]le zu verwalten. Versionsverwaltung
kommt auch bei [Biroanwendung]len oder [[Content-Management-System]len zum Einsatz.

Ein Beispiel ist auch die [Wikipedia]l, hier erzeugt die Software nach jeder Anderung eines Artikels eine neue Version. Alle Versionen bilden in
Wikipedia eine Kette, in der die letzte Version giiltig ist; es sind keine Varianten vorgesehen. Da zu jedem Versionswechsel die grundlegenden
Angaben wie Verfasser und Uhrzeit festgehalten werden, kann genau nachvollzogen werden, wer wann was geandert hat. Bei Bedarf —
beispielsweise bei versehentlichen Anderungen — kann man zu einer friiheren Version zuriickkehren

13:

==Terminologie ==

{{Anker|Branch}}Ein “Branch”, zu Deutsch Zweig, ist eine Abspaltung von einer anderen Version, so dass unterschiedliche Versionen parallel
weiterentwickelt werden kéinnen. Anderungen kénnen dabeivon einem Branch auch in einem anderen wieder einflieien, das wird dann als

Zeile

Zeile

1:

Eine “Versionsverwaltung™ ist ein System, das zur Erfassung von Anderungen an Dokumenten oder Dateien verwendet wird. Alle Versionen
werden in einem Archiv mit [[Zeitstempel]] und Benutzerkennung gesichert und kiinnen spater wiederhergestellt werden.
Versionsverwaltungssysteme werden typischerweise in der Softwareentwicklung eingesetzt, um [Quelltext]le zu verwalten. Versionsverwaltung
kommt auch bei [[Biroanwendung]len oder [[Content-Management-System]len zum Einsatz

Ein Beispiel ist auch die [Wikipedia]l, hier erzeugt die Software nach jeder Anderung eines Artikels eine neue Version. Alle Versionen bilden in
Wikipedia eine Kette, in der die letzte Version giltig ist; es sind keine Varianten vorgesehen. Da zu jedem Versionswechsel die grundlegenden
Angaben wie Verfasser und Uhrzeit festgehalten werden, kann genau nachvollzogen werden, wer wann was geandert hat. Bei Bedarf—
beispielsweise bei versehentlichen Anderungen — kann man zu einer frilheren Version zuriickkehren.

13:

==Terminologie ==

{{Anker|Branch}}Ein "Branch”, zu Deutsch Zweig, ist eine Abspaltung von einer anderen Version, so dass unterschiedliche Versionen parallel
weiterentwickelt werden kéinnen. Anderungen kénnen dabeivon einem Branch auch wieder in einen anderen einflieen, das wird dann als



Was ist Versionsverwaltung?
I

« ermoglicht mehreren Personen gleichzeitig und unabhangig
voneinander an einem Dokument zu arbeiten

» Gleichzeitige Anderungen werden zusammengefiihrt (merge)

« fUhrt eine Versionsgeschichte, in der alle Anderungen am
Dokument aufgefuhrt sind.

* Fruhere Dokumentversionen konnen eingesehen, verglichen
und wiederhergestellt werden



Was ist Versionsverwaltung?
I

Gemeinsam an Sourcecode arbeiten: Fileserver?

ssh

4
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NFS

NETWORK FILE SYSTEM



Was ist Versionsverwaltung?

Gemeinsam an Sourcecode arbeiten: Fileserver?

ssh
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Das Problem verteilter Dateizugriffe
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Versionsverwaltung

Repository

WM REE(NTCI

RiRIE

Client Client Client



Versionierung... Uber die Zeit

add new

cool
feature bugfix
o] = o] = |

05.10.2013 07.10.2013 11.10.2013



Versionierung... uber mehrere Entwickler
B

N2

f bugfix f new feature

Kerature writir?



Konfliktlosung




Versionskontrollsysteme

@ git

SUBVERSION




SVN - eine zentrale Versionsverwaltung
I

Repository

AN

A

read read
write write

AI All

AN

Harry Sally



git - eine dezentrale Versionsverwaltung
I

>

Al read & write A"

-«

Harry Sally



git - eine dezentrale Versionsverwaltung
I

AN
Alll

Another Client

rea(/ read
write write

>

Al read & write A"

-«

AN

Harry Sally



git - eine dezentrale Versionsverwaltung
I

AN
Alll

let us call him 'central Repository'

rea(/ read
write write

AI All

AN

Harry Sally



git - eine dezentrale Versionsverwaltung

 Alle Dokumente einer Versionsverwaltung liegen in einem
Repository

» Jeder Nutzer darf seine eigene Kopie eines Repositories
haben

« Nutzer kdnnen untereinander Anderungen an ihren
Dokumenten austauschen

* In der Praxis ist es sinnvoll, ein (oder mehrere) zentrales
Repository zu haben, in das jeder seine Anderungen einpflegt



Grundlegende Begriffe

Repository:

[ exactSearch

* ein versioniertes Projekt

» die Gesamtheit aller U *

versionierten Dokumente

]

main test

* in der Regel ein ) _ P
Verzeichnisbaum Java [reSOUFCGS} Jjava

o (g
* nicht alle Dateien im € €
I _

Verzeichnisbaum mussen

. : bioinf bioinf
versioniert sein! (untracked) —
_exactSearch | _exactSearch |

« in git: nur Dateien sind

versioniert. Verzeichnisse — —
nicht! Leere Verzeichnisse

Lexistieren nicht” im Repository



Grundlegende Begriffe

Repository:

[ exactSearch

e alles was Text ist und

manuell geandert wird sollte ﬁ
versioniert werden Sfc

. /—‘ﬁ
« alles was binary data ist main ais=y
(Bilder, class files, jar files ...) ] JR
oder automatisch generiert java [resources} java

wird (.iml files eurer IDE, de i d
javadoc, test reports) gehort :e: je:

NICHT ins repository bioinf S
;’7 *L‘—J
_exactSearch | _exactSearch |

Menioa  MainTstive



Grundlegende Begriffe

Snapshot:

» die Gesamtheit aller
versionierten Dateien
innerhalb einer Version

[ exactSearch |

e Y
java [resources} java

#*i

_exactSearch |

ainiove

_exactSearch |

MaiTestjava




Grundlegende Begriffe

Commit:

[ exactSearch

« Alle Anderungen die

eine neue Version *
erzeugen sre

/—‘ﬁ
main ﬁi
s D P SR

java [ resources } java

de de
—t— _
bioinf bioinf
—— R—
L exactSearch “exactSearch J

[ Main.java } [MainTest.java}

v b 4
add search() method add test for search() method




Grundlegende Begriffe

Commit:

« Alle Anderungen die
eine neue Version

erzeugen

Version 1

Version 2

- add search method
- add test for search
method

Version 3

- add new class
NaiveSearch




Grundlegende Begriffe

Commit:

e Alle Anderungen
zwischen zwei Versionen

98cal.. 3dac2.. fi0ab. .
commit size commit ‘ size commit size
tree 92ec2 tree 184ca tree 0daz4
author Seott iy prENt 98cad il farent 34ac2
committer | Scott auther Seott author Seott
initial commit of &y project comimitter Scott Committer Scott
fixed bug #1928 - siock pdd fegbure #12 - ollity to
virflow undier cEctaln add frim forastd to the certral

, ' !




Grundlegende Begriffe

Commit:

* IHR entscheidet wann ihr einen neuen Commit anlegt
* jeder Commit erzeugt einen neuen Snapshot

e ihr konnt jederzeit einen friheren Snapshot betrachten oder
wiederherstellen

« Commits lassen sich ruckgangig machen

« Anderungen innerhalb eines Commits sind dagegen nicht mehr
einsehbar



Grundlegende Begriffe

Commit:

[ exactSearch

e Ein Commit muss nicht immer

alle geanderten Dateien eures *
Repositories umfassen Sre

o /—‘ﬁ
« parallele Commits: ihr kdnnt main [ test |
verschiedene Dateien in ) I S
verschiedenen Commits java  resources | java

abhandeln

alphabet.txt || de

add DNA
alphabet bioinf bioinf

exactSearch "exactSearch |

[ Main.java [MainTest.java}
v «

add search() method add test for search() method




Mogliche Zustande einer Datei im Repository

File Status Lifecycle




Grundlegende Begriffe

Commit:

« ein Commit sollte immer nur Anderungen umfassen die logisch
Zzusammengehoren

 Jeder Bugfix sollte z.B. ein eigener Commit sein

» ein Commit beachtet nur Anderungen an Dateien die staged
sind

o fur parallele Commits: Einfach nacheinander Dateien stagen,
commiten, dann wiederholen (geht mit IDE sehr einfach und
bequem)



Grundlegende Begriffe

Branch:

* ein Branch ist ein Zeiger auf einen Commit

» standardmalig gibt es einen master Branch der,
soweit ihr nichts anderes verfugt, auf den letzten
Commit zeigt

« ihr kdnnt aber auch neue Branches anlegen [ L

(normalerweise: Jedes Feature ist ein Branch).
Aber das geht fur diese Einfuhrung zu weit l

E-—-—
l l l

Snapshot A \ Snapshot B ‘ I Snapshot C




Grundlegende Begriffe

Remote Repository:

 da git dezentral ist, kann es mehrere Kopien eines Repositories
geben

* jede Kopie des Repositories ist ein remote Repository

o fur uns wichtig: Unser zentrales Repository ist ein remote

Repository, unser lokales ist unser Arbeitsrepository

» Spezialfall: bare repository ist ein Repository in das jeder

reinschreiben darf

* In Arbeitsrepository darf nur der Eigentumer reinschreiben



Grundlegende Begriffe

Remote Branches:

e jeder Branch existiert einmal lokal und einmal fur jedes remote
Repository

 wenn jemand Anderungen ins zentrale Repository einpflegt,
landen diese im remote Branch

» wir miissen manuell sagen, dass wir diese Anderungen in
unserem lokalen Branch haben wollen



Grundlegende Begriffe

Merge:

* Branches konnen gemerged werden

g Daraus entsteht ein neuer Commit, der alle
Anderungen der Commits beider Branches
beinhaltet

e FUr uns nur wichtig: Wir konnen remote
Branches und lokale Branches mergen um
Anderungen vom Server in unser lokales
Repository zu ubernehmen



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

k /‘é{

local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

k /‘é{

local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

k \%’“

local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

k \%’“

local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

k \%’“

local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

\“K
local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

\“K
local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

k k

local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

k k

local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull:

» Der Push Befehl merged Anderungen unseres Branches
in den Branch des remote Repositories

» Der Pull Befehl merged Anderungen vom Remote Branch
des remote Repositories in unseren lokalen Branch

Repo. "\

Harr
Y Sally

k k

local remote local remote



Grundlegende Begriffe

Push und Pull: Repository
AN
A
pull '//4 oull
push push
AN AN
Al All

Harry Sally



Grundlegende Begriffe

» Repositories (lokal, remote)
» Snapshots
e Commits

e Branches



git auf der Konsole
I

» jeder sollte die grundlegenden Konsolenbefehle fur git
kennen

 in der Anwendung konnt ihr git in der Regel von eurer IDE
aus bedienen

* manches geht aber Uber die Konsole einfacher



git Repositories
I

* login2.minet.uni-jena.de
* Ordner fiir Repositories: /data/bipr/biodmXX

o Zugriff Gber git + ssh (Windows: putty client)

Beispiel:

ssh <nutzername>@JIlogin2.minet.unijena.de
cd /data/bipr/biodm08



Einmalig: Identifizieren
I

kaidu:linux$ $ git config --global user.name
1] Kaill
$ git config --global user.email kai@du.de




Anlegen eines zentralen git Repositories
I

kaidu:biodm08$ mkdir exactSearch.git
kaidu:biodm08% git init --bare --shared
Initialisierte leeres gemeinsames Git-
Repository 1in
/data/bipr/biodm04/exactSearch.qgit/

» shared setzt die Gruppenrechte aller Files und Ordner im git repository,
so dass andere Gruppenmitglieder darauf zugreifen konnen
» bare setzt das Repository als ,zentrales” Repository, in dem niemand

direkt Anderungen durchfiihrt. Ohne --bare wird das Repository zum

Arbeitsrepository



Anlegen eines lokalen git Repositories
I

kaidu:linux$ git clone kaidu@login2.minet.uni-
jena.de:/data/bipr/biodm@4/exactSearch.qgit

Cloning into 'exactSearch'

 clone legt eine lokale Kopie eines externen Repositories an
» das Remote Repository, von dem geklont wird, bekommt automatisch den

Namen origin



Hinzuflgen von Dateien
I

kaidu:linux$ cat > anewfile.txt
Hello World!
kaidu:linux$ git add anewfile. txt

« cat > file ist ein bekannter , Trick” um eine Datei mit Text zu fullen. Ihr konnt
auch einfach einen Texteditor benutzen ;)

» add fugt eine Datei der stage area hinzu (= Menge der Dateien, die beim
nachsten Commit berucksichtigt werden)

» add <directory> fuhrt add auf alle Dateien im directory rekursiv aus



Loschen von Dateien
__________aaaaa.-.-

kaidu:linux$ git rm anewfile. txt

* [0scht Datei (mit dem nachsten Commit)

kaidu:linux$ git rm --cached anewfile. txt

* |0scht Datei aus dem Index/Versionierungssystem, behalt sie aber auf der
lokalen Festplatte
» Achtung: Einmal versionierte Dateien bleiben naturlich sowieso immer

erhalten und konnen jederzeit wieder hergestellt werden!



Versionierung
I

kaidu:linux$ git commit -m 'file added'

« speichert alle Anderungen (staged files) in einer neuen Version ab

* speichert eine Log-Message ab

kaidu:linux$ git commit -am 'files added'

« speichert alle Anderungen (tracked files) in einer neuen Version ab



Logs und Status

kaidu:linux$ git status

« gibt an welche Dateien neu erstellt, modifiziert und gestaged sind

« gibt viele weitere Informationen (aktueller Branch etc.) an

kaidu:linux$ git Llog

« zeigt die letzten Commits mit ihren Logmessages



Synchronisieren mit Server
I

kaidu:linux$ git push origin master

* Ubertragt all eure Commits (im Branch 'master') zum Server (names
‘origin')
* muss nicht unbedingt nach jedem commit aufgerufen werden, aber doch

einmal am Tag ;)

kaidu:linux$ git pull origin master

* Ubertragt alle Commits auf dem Server auf euren Rechner
» merged die Commits im Server mit euren neuen Commits

» meldet mogliche Konflikte



Konflikt

kaidu:linux$ git mergetool

« git I0st Konflikte in den meisten Fallen selbststandig auf, namlich dann
wenn die Anderungen an unterschiedlichen Stellen stattfinden

e wenn aber in der selben Datei in direkter Nahe Anderungen stattfinden,
muss der Konflikt manuell gelost werden

« git mergetool ruft einen grafischen Editor fur Konfliktlosung auf

* beide Versionen einsehen, sich fur eine gemeinsame Version entscheiden



Workflow

kaidu: linux$ git pull # Hole aktuelle Version
kaidu:linux$ change some files. ..
kaidu:linux$ git commit -am 'my changes'
kaidu:linux$ git pull # Prife auf Konflikte
kaidu:linux$ git push # Sende an Server




git und Intelli

1
b [Breme] b Jc % % @ Q
|

EE Lade Anderungen vom Server runter (pull)

VCs Commite eigene Anderungen (commit)
Sende geanderte Versionen an Server (push)



git und Intelli
S

Checkbox aller

-
o Commit Changes

E d g,'] o F} #»» Change list: | Default n Git geanderter FI|eS dle
@ E'.'FragmentatiDnTreeCnnstructiDn (1 file) Author n Commlted Werden

M D\Users\kaiduhworkspacehgitims\FragmentationTreg\F SO”Gn

@ D CollisionEnergyEdgeScaorer.java [ Amend commit

Before Commit

Commit Message
(far log file)

@ Beformat code
@ Rearrange code
V] Optimize import
| | @
Modified: 1

@ Check TODO (Show All} Configure
[] Update copyright

rmn code analysis

Commit Message

change constructor parameter

,Commit and Push”
fuhrt beide
Operationen
nacheinander aus

* Details

Commit and Push...

Create Patch...



git und Intelli

g Commit Changes ﬁ

w5 B » changelisg:|[}efault n Git

IE & Fragmentation TreeConstruction (1 fils) Author: | j/
W 3 DU sershkaidu\workspacehgithms\Fragmentation Tree\Fragr

|__| Amend
(I B ColisionEnergyEdge! o

ﬂ'ij Move to Ancther Changelist
';_J' Refresh Changes

= Revert
E} Jump to Source

F4 j Rearrange code
E Optimize imports

E Perform code analysis
Check TODO (Show All} Configure

Maodified: 1

Commit Message E EH D

change constructor pararmeter

* Details

| Cancel | | Help

~ohow Diff* zeigt die
Anderungen an, die in
der Datei gemacht
worden sind

Geanderte Dateien konnen
in Changelists gruppiert
werden (nutzlich far
parallele commits, aber
nicht notwendig)

macht lokale
Anderungen an dieser
Datei rickgangig



git und Intelli

a = ™
J DAUsers\kaidu\workspace\gitims\FragmentationTree\FragmentationTreeConstruction'sreymainyjavatde\unijena\bicinf\FragmentationTreeConstruction\computation\scoring\CollisionEnergyEdgeScorer,java g

4 Ignore whitespace: | Do notignore = | Highlight: | By waord = . ? B % [¥] Include into commit IT
819538b6c225b031.23691790977 bb6a90047 dle (Read-only) Your version
PUDLIC COLIISITUNENEIgYROYEIJCULE D (UOUDIe dlipid, OUUDie oeELd) | 33 39 LIS, Doy Lad = Malll. Loy (DeLd) - E
this.alpha = alpha; 36 40 1
o this.beta = beta; 37 41
N this.loghlpha = Math.log({alpha); 38 42: % public String Zfoco{) | I
Il this.logBeta = Math.log(beta); 349 43 return "foo'; o]
1 an| [ | a4 1 N
11/ | a5
public double getAlpha() | 42 48 public double getcilpha() |
return alpha; 43 47 return alpha;
} 44 48 }
45 49
public double getBeta() { 44 50 public deouble getBeta() {
return beta; 47 31 return beta;
} 43 52 } -
43 53
public void setRlpha (double alpha) { 50 54 public veoid setRlpha (double alpha) {
| this.alpha = alpha; 51 55 this.alpha = alpha;
| this.loghlpha = Math.log({alpha); 52 56 this.logAlpha = Math.log({alpha); -
' 1 »i 53 57 1
54 58 i
| public void setBeta(double beta) { 55 59 repare (ProcessedInput
J this.beta = beta: 56 | &0
| this.logBeta = Math.log(beta): 57 ,-"I 61 f.
| } 58 62 fo
I 59 63 Ar
1 public Object prepare (ProcessedInput input, FragmentationGraph grapi al 64 f1
|
1 Commit Message
| change constructor parameter
|
3 differences _ | Deleted _ | Changed _ | Inserted




git und Intelli

a b
J DAUsers\kaidu\workspace\gitims\FragmentationTree\FragmentationTreeConstruction'sreymainyjavatde\unijena\bicinf\FragmentationTreeConstruction\computation\scoring\CollisionEnergyEdgeScorer,java @

I Ignore whitespace: | Do not ignaore = | Highlight: | By word = | 7 F} - @ Include into commit &,
819538b6c225b031.23691790977 bb6a90047 dle (Read-only) Your version
Pupile LCULIISIUNENSIgYDOgEICULCl [uuule dlipila, auupile pela) 1 P pu ] a3 LIS, 1o Ld = Malll. togioend) - E
this.alpha = alpha; 36 40 1
o this.beta = beta; 37 41
this.loghlpha = Math.log({alpha); 38 42: K public String Zfoco{) | L
Il this.logBeta = Math.log(beta); 349 43 return "foo';
} 40 44 "
41 45
public double getAlpha() | 42 48 a{) {
return alpha; 43 47
} 44 48
45 49
Pl geldschte Zeilen in grau ol O Hinzugefugte Zeilen in grin
} 43 52 .
43 53
public void setRlpha (double alphe) { 50 54 public veoid setRlpha (double alpha) {
| this.alpha = alpha; 51 55 this.alpha = alpha;
| this.loghlpha = Math.log({alpha)g 52 56 this.logAlpha = Math.log({alpha);
} 3 i 53 57 }
54 58 /’*
public void setBeta(double beta) { 55 59 I
J this.beta = beta; s6 | | &0
this.logBeta = Math.log(beta): 57 61
} 58 62 fo
/’* 50 63 Ar
public Object prepare (ProcessedInput input, FragmentationGraph grapl al 64 f1 =
Commit Message “5 =
cha
links der letzte Snapshot rechts die aktuelle Arbeitskopie
3 differences _ | Deleted _ | Changed Inzerted




Tipps fur git

e http://git-scm.com/ <--- lesen!

* Vermeide Binaries im Repository
e Ausnahme: Icons fur GUIs usw.
* Verwende einfache Pfadnamen
e Achtung: Windows kann nicht
zwischen Grol3/Kleinschreibung unterscheiden)
e Verwende getrennte Ordner flir den Sourcecode und die Ausgabe

* Die Ausgabe gehort nicht ins Repository



Exkurs: Branches

98cald. . 3dac2.. f3i0ab..
commit size commit size commit size
o g i S2eci e 184ca e OdaZ4
author Scott ‘_ parent S8cad _ parent 34ac?
committer | Scott author Scott author Seott
inktial commit of sy project committer | Scott committer | Scott
fixed bug #1320 - stock pdd fegbure #32 - obility to
ivir Flow under dartaln add niw forsctd to the dentral

v ' '




Exkurs: Branches
- ________________aaaaaaaaSaSaSaS.——————————

- ein Branch ist ein Zeiger auf einen Commit

master ]

:

[ 98ca9 - 3d4ac?2 - f30ab

' ' '




Exkurs: Branches

kaidu:linux$ git branch testing

 der branch Befehl legt einen neuen Branch im
aktuellen Commit an

master




Exkurs: Branches
-~ _________________aaaaaaaaaaaaaSa—————————————

« HEAD ist ein spezieller Zeiger der immer auf

den aktuellen Branch (oder Commit) zeigt
« dieser Zeiger kann naturlich in jeder lokalen
Kopie eines Repositories unterschiedlich sein

master




Exkurs: Branches

master

kaidu:linux$ git checkout testing
 der checkout Befehl andert den HEAD Zeiger
auf einen anderen Commit




Exkurs: Branches
-~ ____________________aaaaaaaaaaSaSaSaS—S————————

kaidu:linux$ git commit -am '...'

» nach einem Commit bewegt sich der HEAD

und der Branch, auf den dieser zeigt, zum master

nachsten Commit

‘ 98ca’

!

<—| J4ac2 I-li— £30ab

-—y

cZb%e




Exkurs: Branches

kaidu:linux$ git checkout master

master

‘ 98ca9 <—| Jdac? I-'i_ f30ab

-y

c2bl%e

testing |




Exkurs: Branches
-~ _________________aaaaaaaaaaaaaSa—————————————

kaidu:linux$ git commit -am '...'

« Commiten auf verschiedenen Branches fuhrt
zu Verzweigungen der Programmversionen
87ab2 ]

‘ 98ca% ‘d—l 3d4ac2 IQ—I £30ab IA
‘ c2b%e \

‘ testing I




Exkurs: Branches
. aaaaaaaSaSaSaS———

kaidu:
kaidu:
kaidu:
kaidu:
kaidu:
kaidu:

linux$
linux$
linux$
linux$
linux$

linux$

git branch bugfix

git checkout bugfix

change some files...

git commit -am 'fix a bug in ...'
git checkout master

git merge -d bugfix

 Typische Vorgehensweise beim Branchen:

 Anderungen eines bestimmten Features in einem eigenen Branch

entwickeln

« Spater Anderungen in den Hauptbranch einpflegen: mergen!

* Mergen ist exakt dasselbe, was beim pull Befehl passiert. Auch hier

konnen Konflikte auftreten, die genauso gelost werden




Exkurs: Tagging

kaidu:linux$ git tag -a v1.0 -m 'release 1.0’

 Ein Tag ist prinzipiell ein konstanter Branch

» wird zum setzen einer bestimmten feststehenden Versionen genutzt
(Beispiel: Die Version, die ihr uns spater abgebt, konnte den Tag
final' haben)

 Kann danach ahnlich wie ein Branch behandelt werden

kaidu:linux$ git checkout v1.0
kaidu:linux$ git tag # listet alle Tags
kaidu:linux$ git push origin v1.0

» Achtung: Tag muss explizit per push an den Server Ubertragen

werden
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