


Schritt Pfade Queue Distanzen

Init (A, 0) A   B   C   D   E   F
0   ∞   ∞   ∞   ∞   ∞
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Schritt Pfade Queue Distanzen

Init (A, 0) A   B   C   D   E   F
0   ∞   ∞   ∞   ∞   ∞

1 A nach F; A nach B; (B, 1)   (F, 4) 0   1   ∞   ∞   ∞   4

2 Von B keine ausgehenden Kanten; (F, 4) 0   1   ∞   ∞   ∞   4

3 F nach C; F nach E; (C, 6)   (E, 10) 0   1   6   ∞   10  4

4 C nach B; C nach E; C nach D; (E, 7)   (D, 11) 0   1   6   11  7   4

5 E nach D; (D, 9) 0   1   6   9   7   4

6 Von D keine ausgehenden Kanten; Leer → Ende 0   1   6   9   7   4





Schritt Pfade Queue Distanzen

Init (A, 0) A   B   C
0   ∞   ∞

1 A nach B; (B, 3) 0   3   ∞

2 B nach C; (C, 1) 0   3   1

3 C nach A; (A, -1) -1  3   1

4 A nach B; (B, 2) -1  2   1

5 und so weiter … … …

Wenn negative Kreise auftauchen, findet der Algorithmus immer kleinere Distanz-Werte

für die Knoten im Kreis, so dass der Algorithmus nicht terminiert.
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